Feuille1

Mission 1 Nbre Mission 2 Nbre Mission 3 Nbre Mission 4 Nbre Mission 5 Nbre Mission 6 Nbre
Déchet dans la riviere 0 Graines a la pépiniere 0
Déchets en dehors de 0 RoBee s'est arrété sur Gouttes de nectar dans le
Ia riviére 0 Graines dans I¢cole 0 le pont. 1 jardin anglais 0
Graines dans - .
Déchets a lécole 0 arboretum sur la 0 fRoBec a prodult Jair 1 Gouttes de nectardansla) RoBee a effectué une 0 RoBee est 4 la ruche. 0
mauvaise zone a
. Graines dans . ’ .
Déchet sur le sol de la Y RoBee n’a pas touché Miel dans le pot de miel RoBee a effectué une 5 16
déchetterie (niveau 1) 1 porarboretum surla 4 la structure du pont 1 (niveaut) 1 danse en forme de huit 1 RoBee estal'école. 1
Une goutte de nectar s’est|
Déchet au niveau 2 de 1 transformée en miel et se 1
la tour de compactage trouve au niveau 2 du pot
de miel
Une goutte de nectar s'esf|
Déchet au niveau 3 de transformée en miel et se "
la tour de compactage 1 trouve au niveau 3 du pot 1 Bonus capteurs 3 Pénalite 0
de miel
Une goutte de nectar s'est|
Déchet au niveau 4 de 1 transformée en miel et se 1 Bonus Moteur pour 1
la tour de compactage trouve au niveau 4 du pot soulever les objets
de miel
[Total Mission 1] 50 | [Total Mission 2] 40 | [Total Mission 3] 30 | [ Total Mission4 | 50 | [Total Mission 5] 10 | [Total Mission6] 20 |
EeETED ¢ B G S Oui Présence d'un outil de Oui Présence d'un systéme| Oui Emission de I'émetteur Oui Puissance des piles : "i:::‘;ll;a;iﬂe;elel: Oui
3 non récupération des objets non motorisé de levage non ondes courtes non P s non
Journaliste Programmeur Constructeur Testeur )
Equipe n°.
Mission 1 Mission 2 Mission 3 Mission 4 Mission 5 Mission 6
Programme Programme Programme Programme Programme Programme

Vert sur fond jaune =
niveau expert

Rouge = niveau 0

Noir = niveau 1

Bleu = niveau 2

Vert = niveau 3
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